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iBienvenidos!

Las visitas educativas son un espacio de encuentro, interaccion y
aprendizaje, donde los estudiantes pueden vivir una experiencia
unica fuera del aula, explorando y descubriendo junto a sus com-
paneros, docentes y referentes.

Todos los espacios estan disenados para recibir a grupos escola-
res de nivel inicial, primario y secundario. Adaptamos cada visita
segun las edades, intereses del grupo, proyectos de los docentes
y la disponibilidad de lugar, para que cada recorrido sea una expe-
riencia enriquecedora y a medida.




Un mundo de mas de cuatro patas.

Bichos es un espacio dedicado a la increible vida de los
artrépodos. Aca podran asombrarse con la diversidad de
estos pequenos habitantes del mundo natural y descubrir
sus caracteristicas, distribucidn y roles en los ecosistemas.
A través de una experiencia inmersiva y divertida, podran
explorar habitats simulados que los transportaran al mundo
de estos diminutos seres. Aprenderan cdmo conviven con
nosotros en la vida cotidiana y de qué manera podemos

relacionarnos con ellos.

Q Recomendada: nivel inicial, primario y secundario.

émt Cupo maximo 45 estudiantes.
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FABRICA, DISEN

NNOVACION

Una experiencia constructiva.

Fabrica es un espacio disefiado para inspirar, crear y cons-
truir. A través del disefio y los juegos constructivos, los
estudiantes podran explorar, experimentar y desarrollar su
creatividad de manera practica y divertida.

En nuestros laboratorios experimentales encontraran
impresoras 3D, cortadoras laser, Router CNC, maquinas de
coser industriales y herramientas tradicionales. Desde la
creacion de prototipos hasta proyectos innovadores, Fabri-
ca es un lugar donde el disefio cobra vida y la imaginacion

no tiene limites.

Q Recomendada: nivel inicial, primario y secundario.
En particular escuelas técnicas.

éad Cupo méaximo 45 estudiantes.




Paleontologia, geologia y biologia.

Tierra de Dinos, el espacio mas visitado de Tecndpolis,
donde podran recorrer senderos boscosos rodeados de mas
de 30 especies de dinosaurios animatrdnicos a tamano real.
Muchos de estos gigantes prehistdricos fueron descubiertos
en Argentina, incluyendo el impresionante Argentinosaurus
Huinculensis, hallado en Neuquén.

Aca, los estudiantes podran sumergirse en el mundo de la
paleontologia, geologia y biologia, explorando la evolucion
de los vertebrados, la biodiversidad de los dinosaurios
argentinos y las extinciones masivas que transformaron

nuestro planeta.

Recomendada: nivel inicial, primario y secundario.

Cupo maximo 45 estudiantes.
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ARQUEOLOGIA,

EVOLUCION HUMANA

Un viaje al pasado de la humanidad.

El espacio de Arqueologia y Evolucion Humana invita a estu-
diantes y docentes a explorar la historia de la humanidad,
respondiendo preguntas como ;de dénde venimos? y ;como se
poblaron América y las sociedades precolombinas?

El recorrido incluye la migracidn argentina, observando las
oleadas inmigratorias y su impacto en la construccidn de nues-
tra identidad, ademas de descubrir cdmo la producciéon nacio-
nal y las economias regionales marcan el desarrollo del pais.
También se exploran las energias renovables y no renovables,
con un enfoque en la mineria y su importancia para el futuro

econdmico.

Q Recomendada: nivel primario y secundario.

éat Cupo maximo 45 estudiantes.




El cielo en la vereda.

Esta exposicion interactiva invita a sumergirse en el
magico mundo de Maria Elena Walsh, una de las autoras
mas queridas de nuestra cultura. A través de espacios
lidicos y dindamicos, alumnos y docentes exploraran sus
canciones, cuentos y poemas desde multiples perspecti-
vas, creando un puente entre generaciones.

Ac3d, la imaginacion es la gran protagonista. Entre juegos,
ritmos y palabras, esta experiencia nos anima a descubrir
la fantasia, el pensamiento magico y la creacidn de meta-
foras, celebrando valores fundamentales como la libertad,

los derechos y el poder de sonar.

Q Recomendada: nivel inicial y primario (1° ciclo).

émt Cupo maximo 45 estudiantes.



Arte digital.

Esta experiencia inmersiva fusiona arte y tecnologia, trans-
portando a los visitantes a mundos creativos sorprenden-
tes. A través de animaciones generadas por cédigo, una
instalacidn envolvente de video y sonido y un recorrido de
realidad virtual con Oculus Rift, los estudiantes podran
explorar paisajes digitales como nunca antes.

Cada propuesta invita a descubrir nuevas formas de inte-
ractuar con el arte, experimentar la creatividad de manera
inmersiva y sumergirse en un universo donde lo visual y lo

tecnoldgico se combinan sin limites.

Q Recomendada: nivel primario (2° ciclo) y secundario.

42 Cupo maximo 45 estudiantes.



¢COMO SE RESERVA
UNAVISITA EDUCATIVA?

Los docentes y directivos de las instituciones escolares pueden reservar sus turnos de visita
a través de la pagina web del Centro Cultural de la Ciencia, en la seccién de Tecndpolis
dentro de la pestana Visitas Educativas (jrecorda que los cupos son limitados!).

Una vez realizada la reserva, recibiran un correo con una copia de la inscripcién, que confir-

mara la visita.

IMPORTANTE PARA DOCENTES

Es fundamental que los docentes sean responsables con las reservas y cancelaciones de las
visitas escolares. Al confirmar o cancelar una reserva, aseguramos que el espacio esté disponible
para otras escuelas y asi podemos ofrecer mads turnos a mas instituciones. jT4 compromiso
permite que mas estudiantes tengan la oportunidad de vivir esta experiencial
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